Die richtige Hardware - Fit fir die mobile Dateniibertragung

11.

11.1

So kommen Sie rein

Spdtestens seit dem Erfolg der Handys, sowohl im privaten als auch ge-
schaftlichen Bereich, ist klar, dass die Kommunikationswelt von heute mo-
bil geworden ist. Was bisher jedoch technisch nur verhdltnisméfiig auf-
wendig und mit vergleichsweise teuren Notebooks realisiert werden konn-
te, kann Ihr Pocket PC 2003 ebenfalls - mobil in das Netz der Netze gehen.
Nehmen Sie Thren Pocket PC 2003 mit auf Thre Reisen und bleiben Sie so
auch unterwegs in Kontakt mit Threr Familie oder Ihrem Biiro, lesen Sie Th-
re E-Mails oder durchstobern Sie einfach nur das Web nach Niitzlichem.
Wenn Sie sogar eine Pocket PC Phone Edition wie den O2 xda II haben,
konnen Sie damit umso einfacher in das Netz gehen, da Sie keine separate
Hardware wie ein Handy oder Modem bendétigen, das Modem ist ja schon
dabei.

Egal ob Pocket PC 2003 oder Pocket PC Phone Editon 2003, es ist bereits
ein Webbrowser und ein Mail-Programm installiert, von dieser Seite sind
Sie also schon bestens fiir die Nutzung des Internets vorbereitet.

Nun stellt sich allerdings noch die Frage nach der zusatzlichen Hardware,
die Sie bendtigen, um online zu gehen - der Pocket PC kann das namlich
nicht, es sei denn es ist eine Phone Edition. Aufierdem brauchen Sie die fiir
die jeweilige Hardware passenden Einstellungen, und schlieflich gibt es
noch zusdtzliche Programme, die Sie fiir Thre Tour durch das Internet und
den Umgang mit E-Mails gut gebrauchen konnen. Alle nétigen Informatio-
nen finden Sie in diesem Kapitel.

Die richtige Hardware - Fit fur die
mobile Datenibertragung

Wie bei jedem PC bendtigen Sie auch fiir Ihren Pocket PC 2003 ein Modem,
um sich in das Internet einwdhlen zu kdnnen. Festnetz Modems oder gar
ISDN-Karten hat kein Pocket PC 2003. Sie konnen jedoch Thren kleinen
Helfer mit der entsprechenden Hardware aufriisten. Welche Modemvarian-
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So kommen Sie rein

te Sie wdhlen, hdngt davon ab, wie Sie online gehen wollen. Sie haben
grundsdtzlich verschiedene Moglichkeiten:

e Verbindung zum Internet via Festnetz z. B. mit einem Modem
e Verbindung zum Internet via Funk z. B mit einem Mobiltelefon

e Verbinfung zum Internet via LAN z. B. Wireless LAN oder Kabel

Der folgende Entscheidungsbaum gibt Thnen Aufschluss iiber die Verbin-
dungsmoglichkeiten, die Sie mit Ihrem Pocket PC 2003 haben:
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Wie Sie sehen, haben Sie fast unendlich viele Moglichkeiten, mit Threm Po-
cket PC online zu gehen, gar nicht erwdhnt ist etwa die Moglichkeit, ein
Handy mit IThrem Pocket PC zu verbinden, denn das konnen Sie auch wie-
der iiber verschiedene Arten wie z. B. mittels Kabel, Infarot oder ganz mo-
dern tiber Bluetooth machen

Festnetz

Die Verbindung via Festnetz kann, wie auch auf einem normalen PC, mit
einem Modem oder einer ISDN-Karte erfolgen. Wichtig ist nur, dass es sich

um ein CF+ (Compact Flash)-Card-Modem/ISDN-Karte handelt, da dieses
in die meisten Pocket PCs passt.
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Fiir einige HP iPAQs wird zusatzlich das CF-Card-Jacket benétigt, das als
Zubehor erhdltlich ist. Da fiir den Compaq iPAQ H5400 und H5500 auch
ein PC-Card-Jacket erhdltlich ist, kann er auch PC-Cards des PCMCIA-
Standards aufnehmen.

Modem

Es gibt mehrere speziell flir Pocket PCs entwickelte analoge CF-Card-
Modems, die auch mit den neuen Pocket PC 2003 funktionieren. Diese gibt
es bis zu einer Geschwindigkeit von 56 kbps und sie stehen somit einem
normalen PC-Modem in nichts nach. Solche Modems werden z. B. von Pre-
tec (http://www.pretec.com) oder von Xircom (http://www.xircom.comt)
angeboten.

Tipp: Kompatibilitét

Fir jede zusdtzliche Hardware wird ein Treiber bendtigt! Sollten
Sie sich ein entsprechendes PC- oder CF-Card-Modem anschaffen
wollen, achten Sie darauf, dass es fir dieses Modem auch ent-
sprechende Treiber gibt.

Auf der sicheren Seite sind Sie, wenn der Hersteller bereits Pocket
PC 2003-Treiber anbietet, in manchen Fdllen funktionieren jedoch
auch die Pocket PC 2002-Treiber. Versichern Sie sich jedoch vor
dem Kauf eines Modems, dass entsprechende Treiber im Ange-
bot sind, denn fir die meisten heute erhdltlichen PC-Card-
Modems gibt es gar keine Pocket PC-Treiber.

Sie finden eine Auflistung aller bekannten kompatiblen Modems
auf Chris De Herreras-Windows CE-Website:

PC-Card-Modems:
http;//www.cewindows.net/peripherals/pccardmodem.htm

CF-Card-Modems:
http;//www.cewindows.net/peripherals/cfmodem.htm
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Achten Sie jedoch auf die Typ-Grofie des verwendeten CF-Card-Modems.
Es gibt die Typgroflen I und II. Wahrend in alle Pocket PCs mit CF-
Kartenschacht die flacheren vom Typ I passen, arbeiten arbeiten nicht alle
Pocket PCs auch mit den etwas dickeren Typ-II-Karten zusammen.

ISDN

Ganz schwierig wird es mittlerweile bei einer ISDN-Karte fiir den Pocket
PC. Da ISDN ein sehr europdisches Datenprotokoll ist, jedoch der grofste
Teil des Pocket PC-Zubehors von amerikanischen Firmen entwickelt wird,
gab es bis dato nur eine ISDN-Karte, die auch mit einem Pocket PC arbeite-
te. Diese wurde von Xircom, zusammen mit der Firma Komsa, entwickelt.

Die Xircom CompactCard ISDN wurde exklusiv iiber Komsa vertrieben, ist
mittlerweile neu aber nicht mehr erhaltlich.

Mobilfunk

Bei einer Verbindung via Funk sind die Auswahlmdoglichkeiten noch gro-
fler. Grundsdtzlich muss hier erst einmal zwischen den verschiedenen
Standards unterschieden werden. Heutige GSM-Netze (das sind in
Deutschland die D- und E-Netze) bieten die folgenden Ubertragungsstan-
dards an:

GSM CSD (Circuit Switched Data)

Ist eine leitungsvermittelte Ubertragung mit einer Geschwindigkeit von 9.6
kbps bis 14.4 Kbps.

Bei der leitungsvermittelten Dateniibertragung ist man also stindig mit
dem Internet verbunden und belegt einen Kanal. Es ist vergleichbar mit ei-
nem Telefongesprdach. Auch dort ist man mit der Gegenstelle verbunden
und zahlt fiir das Gesprach, egal, ob und wie viel man redet oder schweigt.
Allein die Nutzung des Kanals wird berechnet.

Die Einwahl in das Internet erfolgt hierbei somit iiber einen normalen Ruf-
aufbau zum Internet Service Provider. Die Kosten hierfiir richten sich nach
dem Minutenpreis, den der Netzbetreiber fiir die Anwahl der entsprechen-
den Nummer verlangt.
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HSCSD (High Speed Circuit Switched Data)

Ist ebenfalls eine leitungsvermittelte Ubertragung von Daten wie auch bei
GSM CSD. Im Gegensatz zu CSD werden jedoch bei HSCSD-Funkkanile
gebiindelt (dhnlich der Kanalbiindelung bei ISDN), was die max. Internet-
verbindung bestimmt. Diese kann von 9.6/14.4 kbps (bei Verwendung ei-
nes Kanals) bis zu 43.2 kbps (bei Verwendung von drei Kandlen mit je 14.4
kbps) reichen. HSCSD wird nur von Vodafone D2 und E-Plus (dort heift es
HSMD) angeboten. Die Einwahl in das Internet erfolgt wie auch bei GSM
CSD {iiber die Anwahl eines Internet Service Providers. Der Minutenpreis ist
auch hier abhangig von dem Preis, den der Netzbetreiber fiir die Anwahl
der entsprechenden Nummer verlangt.

GPRS (General Packet Radio Service)

Ist eine Weiterentwicklung im GSM-Standard. Hierbei werden die Daten
nicht wie bei CSD/HSCSD leitungsvermittelt, sondern packetbasiert (wie in
einem Netzwerk) iibertragen, d. h., dass Sie sich hier nicht, wie bei CSD,
bei Threm Internet Service Provider einwdhlen miissen, sondern vielmehr
direkt eine Verbindung mit dem Internet herstellen. Dabei wird [hr Mobil-
telefon und somit Pocket PC bzw. Pocket PC Phone Edition ein Teil des In-

ternets.

Achtung: Mobile Interneteinwahl

Beachten Sie, dass so genannte Call-by-Call-Nummern (010xx)
nicht aus dem Mobilfunknetz heraus erreichbar sind. Da heutzuto-
ge jedoch der grofite Teil der Internet Service Provider mit diesen
Einwahlnummern arbeitet, kénnen Sie Ihren gewohnten Internet
Service Provider evtl. nicht nutzen. Abhilfe schafft hier die Einwahl
Uber von den Netzbetreibern speziell angebotene Kurzwahlnum-
mern (z. B. 464638 bei O2). Diese Nummern haben den Vorteil,
dass sie von den Netzbetreibern meist ginstiger angeboten wer-
den.

Um eine Verbindung iber HSCSD herzustellen, ist es in jedem Fall
ratsam, die von |hrem Netzbetreiber angebotene Internetkurz-
wahlnummer zu nutzen (Informationen zu den KurzZWahlnummern
wie bendtigte Login-Namen, Passworter und Preise finden Sie auf
den Homepages der Netzbetreiber). Alternativ hierzu kdénnen Sie
aber auch |hren Internet Service Provider nach einer reguldren
Festnetznummer fragen. Die Anwahl dieser Nummern kann jedoch
teurer sein. Eine Einwahl via GPRS ist grundsdatzlich nur Gber lhren
Netzbetreiber moglich.
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Im Gegensatz zu der leitungsvermittelten Dateniibertragung zahlt man also
nur fiir die Ubermittlung der tatsichlichen Daten und nicht fiir die Nut-
zung eines Kanals. Bei einem normalen Telefonat wiirde das so aussehen,
dass Sie an einer Diskussion via Telefon teilnehmen wiirden. Sie miissten
jedoch nur pro gesprochenem Buchstaben zahlen. Das Zuhoren wiirde Sie
nichts kosten, Sie wiirden aber auch gar nicht zuhoren - bis zu dem Mo-
ment, in dem jemand Thren Namen erwdhnt. Ab dem Moment wiirden Sie
wieder zuhdren und die gehdrten Buchstaben zahlen. GPRS bietet also
zwei Vorteile fiir die Dateniibertragung:

e Es werden nur die {ibertragenen Datenmengen zur Berechnung des
Preises herangezogen, was fiir Sie heifdt, dass Sie mit Ihrem Handy eine
Art Standleitung zum Internet aufbauen kénnen, ohne fiir die tatsach-
lich verbundene Zeit zahlen zu miissen (dieses Feature wird auch als
Always On bezeichnet).

e Der zweite grofle Vorteil ist die Geschwindigkeit von GPRS. Theore-
tisch erlaubt der GPRS-Standard eine Ubertragung von bis zu 171.2
kbps, was jedoch bedeuten wiirde, dass man allein in seiner Funkzelle
ist und allerbeste Konditionen hat. Realistisch sind heutzutage eher
Werte von 20-38 kbps und spdter Geschwindigkeiten von bis zu 56
kbps, evtl. auch einmal 112 kbps.

Die Geschwindigkeit Ihrer Internetverbindung ist zum einen von Ihrem
Netzbetreiber abhdngig (heutzutage unterstiitzen jedoch schon alle
Netzbetreiber in ihrem Netz eine Verbindung bis zu 56 kbps) und be-
sonders vom verwendeten Handy. Das hohe Tempo bei GPRS wird
durch die Biindelung von Kandlen erreicht (zu so genannten Timeslots
zusammengefasst). Wie schnell Thr Handy nun tatsdchlich ist, hdngt al-
so in erster Line davon ab, wie viel Timeslots es unterstiitzt. Dariiber
hinaus unterscheiden sich die Timeslots im Up- und Download. GPRS
arbeitet also asynchron, wie auch ADSL bzw. das T-DSL der Deutschen
Telekom, d. h., es konnen Daten schneller aus dem Internet geladen
(etwa das Abrufen von E-Mails) als hochgeladen werden (also das Ver-
schicken von E-Mails). Sollten Sie also die Anschaffung eines entspre-
chenden GPRS-fahigen Handys planen, achten Sie auf diese Verteilung.

GPRS wird heute von allen deutschen Netzbetreibern angeboten. Der Preis
fiir die Internetverbindung richtet sich nach dem iibertragenen Volumen
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(Achtung - es zahlt sowohl das gesendete als auch das empfangene Daten-
volumen), z. T. wird dariiber hinaus auch noch eine Einwahlgebiihr fallig.

Grundsitzlich arbeiten alle Pocket PCs mit den oben genannten Ubertra-
gungsarten zusammen. Fiir den Pocket PC ist nicht das Ubertragungspro-
tokoll innerhalb des GSM-Netzes entscheidend, sondern die Verbindung
zwischen dem Pocket PC und dem verwendeten GSM-Endgeréat. Etwas an-
ders verhalt es sich mit der Pocket PC Phone Edition. Da hier kein separa-
tes Handy mehr benétigt wird (das ist ja schon drin) kommt es hier umso
starker auf die Ausstattung an. Grundsatzlich kann aber gesagt werden,
dass alle Phone Edition-Gerdte GSM und GPRS unterstiitzen, aber keines
HSCSD.

Haben Sie sich entschieden, mit welchen Verbindungstypen Sie sich in das
Internet einwdhlen mochten, miissen Sie sich nun entscheiden, welches
Endgerdt Sie dafiir nutzen mochten, also Mobiltelefon, HSCSD oder GPRS-
Datenkarte oder Pocket PC Phone Editon.

Sollten Sie die Einwahl iiber Thr Mobiltelefon bevorzugen, sollte dieses Da-
tenverbindungen unterstiitzen, d. h., Ihr Mobiltelefon hat dann ein Modem
bereits eingebaut. Das sind heutzutage auch alle WAP-fihigen Handys, da
das Mobiltelefon fiir die WAP-Nutzung ja selbst einen Datenruf aufbauen
muss.

Wireless LAN

Mit rasanter Geschwindigkeit verbreitet sich neben dem Funkzugang via
Mobilfunk der Funkzugang mittels Wireless LAN (auch WLAN oder Wi-Fi
genannt). Hierbei handelt es sich um ein Local Area Network, was im Ge-
gensatz zum aus dem Biiro bekannten LAN schnurlos arbeitet.
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Besonders im Pocket PC 2003 sind die Wireless LAN-Mdglichkeiten im
Vergleich zu allen Vorgdnger-Pocket PCs erheblich verbessert worden, so-
dass der LAN-Zugang, ganz gleich ob schnurlos oder per Kabel, erheblich
vereinfacht wurde.

Dariiber hinaus gibt es auch eine stdndig wachsende Verbreitung von of-
fentlichen WLAN-Zugangen, allen voran in den USA. Dort kann man heute
in den Shops eines beliebten Kaffeerdsters via WLAN im Internet surfen,
seine E-Mails lesen und dabei einen frischen Kaffee geniefien.

Aber nicht nur in Ubersee, sondern auch in Deutschland und Europa gibt
es immer mehr, mehr oder minder offentliche WLAN-Zugidnge. So sind
heute viele Hotels, Flughdfen und andere stark frequentierte Umgebungen
bereits mit WLAN versorgt.

Um das Wireless LAN nutzen zu konnen, benotigen Sie hardwareseitig le-
diglich eine WLAN-Karte nach dem Industriestandard IEEE 802.11b bzw.
der Kurzbezeichnung Wi-Fi. Diese sind ebenfalls als kleinere CF-Cards fiir
den Pocket PC erhiltlich, unter anderem von Socket die Wireless LAN Card
(http://www.socketcom.com/product/wlan.htm) bzw. die Symbol Wireless
NetWorker Karte (http://www. symbol.com/products/wireless/). Aber auch
immer mehr Pocket PCs haben WLAN bereits eingebaut, sodass hier die
Anschaffung einer seperaten Karte entfdllt und der Kartenschacht damit
frei fiir Speicherkarten bleibt.

Der grofie Vorteil von Wireless LAN, im Gegensatz zu Mobilfunk-Verbin-
dungen, ist die hohere Datenrate. Wahrend bei GPRS ja theoretisch ,,nur®
171.2 kbps méglich sind, ist heute bei WLAN 11 mbps Standard (im Ver-
gleich dazu ist das aber auch nur knapp ein Zehntel der im Biiro {iblichen
100-mbps-LAN-Verbindungen, aber fast das 10fache einer DSL-Verbin-
dung).

Damit ldsst es sich also wirklich flott im Internet surfen und Internetradio
oder gar Videostreaming sind mit WLAN auch kein Problem mehr. Auch in
den heimischen Wohnzimmern hdlt WLAN immer mehr Einzug, sodass
man mit seinem Pocket PC und entsprechendem Wi-Fi-Equipment bequem
von der Couch im Internet surfen kann.
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11.2 So schlief3en Sie lhr Handy an den
Pocket PC an

Bevor Sie nun der Frage nachgehen konnen, wie Sie Ihr Handy mit Threm
Pocket PC verbinden, miissen Sie erst einmal kldren, ob Ihr Mobiltelefon
bereits mit einem Modem ausgestattet ist oder nicht.

Grundsatzlich, wenn das verwendete Handy WAP unterstiitzt, ist es auch
in irgendeiner Art (GSM, HSCSD und/oder GPRS) datenfahig.

Je nachdem, welches Mobiltelefon verwendet werden soll, unterscheiden
sich auch die Moglichkeiten, es anzuschliefien.

e Sie konnen entweder ein spezielles Kabel verwenden.

e Oder Sie nutzen Infrarot zum Datenaustausch zwischen Threm Handy
und dem Pocket PC.

e (QOder Sie verwenden Bluetooth.

Die aktuellen Mittelklasse-Handys, die Infrarot und Modem eingebaut ha-
ben, kooperieren grofitenteils wirklich zuverldssig mit Pocket PC. Dazu
zdhlen besonders die Siemens der 34er und Ser Serie und die aktuellen
Nokia-Handys.

Wie bereits erwdhnt, konnen Sie auch Bluetooth zur Verbindung nutzen
und mittlerweile hat sich Bluetooth auch bei Handys als Standard-Feature
stark durchgesetzt. Bei Bluetooth handelt es sich um einen funkbasierten
Standard, der im Gegensatz zum lichtbasierten IrDA-Standard keinen Sicht-
kontakt zwischen den Geradten bendtigt.

Aber auch der Pocket PC 2003 erfuhr eine Verbesserung in der Bluetooth-
Unterstiitzung. Bendtigte man frither grofitenteils noch Bluetooth CF- oder
PC-Karten, haben eine ganze Reihe von Pocket PC 2003 Bluetooth heute
bereits eingebaut und auch das neue Windows Mobile 2003 Betriebssystem
unterstiitzt Bluetooth. Somit entfillt grofitenteils die ldstige Treiberinstalla-
tion bzw. die Konfiguration wurde wesentlich vereinfacht.
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Sollte Thr Pocket PC 2003 nicht bereits {iber Bluetooth verfiigen, gibt es
entsprechende Karten im CF-Format z. B. von Socket (http://www.socket
com.com/product/bluetooth.htm) und vielen anderen Herstellern.

Bluetooth gehort eindeutig die Zukunft, da es die bequemste Art und Wei-
se ist, Gerdte miteinander zu verbinden. So gut wie alle namhaften Mobil-
telefon-Hersteller haben mittlerweile verschiedenste Bluetooth-Handys im
Angebot und auch fiir immer mehr Pocket PC 2003 heifdt es ,Bluetooth an
Bord*.

Hinweis: Verbinden Sie sich, wenn méglich,
kabellos

Die kabellose Verbindung hat den Vorteil, dass Sie ihr Kabel nicht
verlieren kénnen bzw. nicht immer mit sich tragen missen. Somit
sind Sie immer bestens geristet, um in jeder Situation mit hrem
Pocket PC 2003 ins Internet zu kommen. Das ist nicht nur einfacher
und Sie haben weniger zu konfigurieren, sondern auch wesentlich
bequemer. Nach wie vor kénnen Sie dazu Infrarot nutzen, empfeh-
lenswert ist jedoch beim Kauf eines neuen Handys auf Bluetooth-
Unterstitzung zu achten, wenn Sie planen, regelmdBig via Ihrem
Handy online zu gehen.

11.3 Konfiguration des Internetzugangs
Egal, ob Sie nun eine Verbindung via Festnetz-Modem, GSM CSD, HSCSD

oder GPRS herstellen wollen und dabei ein Kabel, Infrarot oder Bluetooth
nutzen, die folgenden Schritte sind grundsatzlich immer die gleichen:

Allgemeine Einstellungen fiir das Internet
1 Offnen Sie auf Threm Pocket PC 2003 die Einstellungen.

2 Tippen Sie auf das Register Verbindungen am unteren Rand.

3 Tippen Sie jetzt auf das Verbindung-Symbol. Es 6ffnet sich der Verbin-
dungs-Manager.
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4 Wihlen Sie unterhalb des ISP Neue Modemverbindung aus, und das ei-

7
8

gentliche Fenster fiir die Einstellungen einer neuen Verbindung &ffnet
sich.

Geben Sie im ersten Feld einen Verbindungsnamen ein, z. B. den Na-
men [hres Netzbetreibers.

Unter Modem auswdhlen miissen Sie das Modem angeben, das Sie zur
Verbindung nutzen mdochten. Standardmafiig hat jeder Pocket PC Ge-
nerisches IrDA-Modem sowie Hayes-kompatibel an COM1:.

Sollten Sie dariiber hinaus ein Hardwaremodem fiir Festnetz haben o-
der Bluetooth vorhanden sein, wird es Thnen hier ebenfalls angezeigt.
Phone Edition Pocket PCs zeigen dariiber hinaus noch Mobilfunkver-
bindung und Mobilfunkverbindung (GPRS) an. Wahlen Sie hier das zu
verwendende Modem aus.

tan

.:'l_r?] Einstellungeny Q: 1-:|| 4% 19:05

Meue Yerbindung herstellen e

Mamen Fir Yerbindung eingeben:

|Meine Werbindung |

Modem auswihlen:

Maohilfunkverbindung A
Elustooth

Gererisches DA

Hayes-kormpatibel an COM1:

Mokilfunkyverbindung
Il\-flubilfunkverbirjldung (GPRSI)I

E|A

Tippen Sie nun auf Weiter.

In der darauf folgenden Maske miissen Sie die Telefonnummer Thres
Internet Service Provider oder die Internetzugangsnummer Thres Netz-
betreibers eingeben. Fiir Ldndervorwahl nehmen Sie 49 fiir Deutsch-
land. Als Ortsvorwahl! die Vorwahl IThres Internet Service Provider oder
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